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Sָ  D NְG MAPLE TRONG HČNH HC֘ Sҹ CӷP   

Phan ņοc Ch©u 

 

N·i chung MAPLE kh¹ng thԜ d½ng l¨m c¹ng c ֱĽԜ chֵ ng minh trong H³nh hc֙, b֫ i v³ khi gԂn 

c§c ta֙ Ľ֥ t n֡g qu§t cho c§c ĽiԜm, ta c· qu§ nhiԚu tham s֝ cӺn ĽԊt ĽiԚu ki n֓. MAPLE ch֕  d½ng 

ĽԜ chֵ ng minh trong c§c trҼn֩g h֯ p cֱ  thԜ. Tuy nhi°n, trong mt֥ m t֥ s֝  b¨i to§n ta cȈng c· thԜ 

sֹ  d nֱg MAPLE ĽԜ chֵ ng minh t n֡g qu§t ĽҼ֯c. 

 

I. S  ֹd nֱg MAPLE ch nֵg minh Ľn֗h lĨ trong trҼn֩g h p֯ cֱ  thԜ 

1. V² d ֱ1 

ņΠnh lĨ (ņ̯γng tr¸n Euler) 

Trong mίt tam gi§c btͫ kȢ, ch²n ĽiΘm sau n ḿ tr°n mίt Ľ̯γng tr¸n: 3 ch©n Ľ̯γng cao, 3 trung 

ĽiΘm c§c cnͧh, 3 trung ĽiΘm Ľonͧ thΆng nΧi ĽΞnh vαi trχc t©m.  

ņ γ̯ng tr¸n n¨y c· t°n ņ̯γng tr¸n Euler. 

Ch֙ n m֥ t tam gi§c ABC c· ta֙ Ľ֥ c  ֱthԜ, chԆng hӴn A(2,4), B(0,0), C(7,0). VԐ ĽҼ֩ng tr¸n (c) Ľi 

qua ch©n 3 ĽҼn֩g cao. Sau Ľ· chnֵg minh 6 ĽiԜm c¸n lӴi nԄm tr°n (c). ņn֗h lĨ ĽҼc֯ chֵ ng 

minh. C§c ta֙ Ľ֥ Ľ֕nh ĽҼc֯ ch֙ n t½y Ĩ, sao cho 3 ĽiԜm Ľ· kh¹ng thԆng h¨ang.   

B  ֡sung th°m bԄng h³nh vԐ minh h֙ a. 

G» c§c ln֓h sau (NhӸn Enter sau c§c l°nh): 
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